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JavaScript အားအသုံးျပဳျခင္း 
 

What is JavaScript? 

JavaScript ဟာ Scripting Language တစ္ခုပါ။ Scripting Language ေတြဆုိတာ Web 

ေတြေခတ္မစားခင္ ဟုိးေရွးေရွးတုန္းတည္းက  ရိွခ့ဲပါတရ္။ JavaScript ဟာ scripting language 

တစ္ခုျဖစ္တာေၾကာင့္ ရုိးရွင္းတ့ဲ ပရုိဂရမ္ေလးေတြကုိလည္း  ေရးသားႏိုင္ပါတရ္။   
ေအာက္က JavaScript Is Object-Oriented ဆုိတ့ဲ ေခါင္းစဥ္ဟာ ပရုိဂရမ္းမင္းကုိ  အခုမွ 

စေလ့လာမယ့္သူေတြအတြက္ စစျခင္း ေဆာက္နဲ႔ထြင္းသလုိျဖစ္ေနႏုိင္ပါတရ္။  ကၽြန္ေတာ္လည္း 
အထြင္းခံခ့ဲရပါတရ္။ စဖတ္တုန္းက ဘာမွန္းကုိ မသိပါဘူး။ ဒါေပမယ့္ နားလည္ေအာင္ အတတ္ႏိုင္ဆံုး 
ႀကိဳးစားဖတ္ရႈပါ။ အခုနားမလည္ေသးရင္  ခဏထားခ့ဲပါ။ ေနာက္ပုိင္း concept ေတြေလ့လာရင္ object 

အေၾကာင္းပါလာရင္ ဒီအခန္းကုိ ျပန္ဖတ္ရႈပါ။ တျဖည္းျဖည္းနဲ႕ နားလည္သြားမွာပါ။ 
 

JavaScript Is Object-Oriented 

JavaScript ဟာ Object-Based ဘာလုိ႔ျဖစ္ရတာလဲဆုိတာကုိ နားလည္ေအာင္ Object 

ဆုိတာဘာလဲနဲ႔ သူတုိ႔ရဲ႕ အလုပ္လုပ္ေဆာင္ပံုကုိ ပထမဆံုးအေနနဲ႔ နည္းနည္း ေလ့လာ ၾကည့္ရေအာင္။ 
အေျခခံအားျဖင့္ေတာ့ Object ဆုိတာ အခ်က္အလက္(information) ေတြကုိ စုစည္းထားျခင္းပဲ  

ျဖစ္ပါတရ္။ အဒီဲစုစည္းမႈထဲမွာ အခ်က္အလက္ေတြကုိ အသံုးခ်ကုိင္တြယ္ဖုိ႔ method ေတြလဲ 
တစ္ခါတည္း ပါှင္ပါတရ္။ Object ဟာ Item တစ္ခုကုိ သူနဲ႔ဆုိင္တ့ဲ အေသးစိတ္ အစိတ္အပုိင္း 
ေလးေတြအျဖစ္ ခြဲျခမ္းသတ္မွတ္ေပးပါတရ္။  အဒီဲအစိတ္အပုိင္းေလးေတြကုိ  properties လို႔လဲ 
ေခၚပါတရ္။ ၿပီးေတာ့ ဒီအစိတ္အပုိင္းေလးေတြမွာ  ေဆာင္ရြက္ဖုိ႔ တာှန္ေလးေတြလဲ 
ပါလာတတ္ပါတရ္။ အဒဲါကုိေတာ့ methods လုိ႔ေခၚပါတရ္။ ဒီ Properties ေတြ၊ Methods ေတြကုိ 

စုေပါင္းၿပီးေတာ့  Object လုိ႔အမည္တပ္လုိက္တာပါပဲ။ ဒီလုိ Object ရဲ႕ေယဘုယ် သေဘာ 

သဘာှေၾကာင့္ Object တစ္ခုမွာ ပါှင္မယ့္ instances ေတြကုိ လုိတ့ဲအခ်ိန္မွာ လုိသလုိ ဖန္တီး 
အသံုးျပဳႏိုင္ပါတရ္။ ဥပမာ - Car ဆိုတဲ့ object တစ္ခုမွာ Toyotas၊ Fords၊ Volkswagens စသျဖင့္ 

instances ေတြအမ်ားႀကီး ပါှင္ႏိုင္ပါတရ္။ 
 

Working with Objects in JavaScript 

JavaScript မွာ HTML document ေတြအတြက္ေကာ၊ တစ္ျခား အသံုးှင္တ့ဲ task ေတြ (ဥပမာ- 

mathematical calculationေတြ) အတြက္ေကာ built-in object ေတြ ပါှင္ၿပီးသားပါ။ ဒါ့အျပင္ 

programmer ဟာ ကုိယ္ပုိင္ object ေတြကုိလည္း ဖန္တီးအသံုးျပဳႏိုင္ပါေသးတရ္။  
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Built-in Objects 

JavaScript မွာပါှင္တ့ဲ built-in objects ေတာ္ေတာ္မ်ားမ်ားဟာ Navigator Object Hierarchy 

ရဲ႕ အစိတ္အပုိင္းေတြပါ။ Navigator Object Hierarchy မွာ ပါှင္တ့ဲ object ေတြကေတာ့….. 

 Window 

 Location 

 History 

 Document 

 Forms 

 Anchors တုိ႕ပဲ ျဖစ္ပါတရ္။ 
Table 1.1 Overview of the Navigator Object Hierarchy 

         
 

တစ္ျခား Built-in object မ်ား 
String – string object နဲ႔ စာသားေတြကိ ု upper case ကေန lower case ေျပာင္းတာ၊ substrings ေတြ 

ခြဲထုတ္တာနဲ႔ text ေတြကိ ုကိုင္တြရ ္လုပ္ေဆာင္ႏုိင္ပါတရ္။ 
Math – math object ကေတာ ့သခ်ာၤဆိုင္ရာ တြက္ခ်က္မႈေတြကိ ုလုပ္ေဆာင္ေပးႏုိင္ပါတရ္။ 
Date – date object ကေတာ ့အခ်ိန္၊ ေန႔စြဲနဲ႔ဆိုင္တဲ ့ကိစၥေတြကိ ုလုပ္ေဆာင္ေပးႏုိင္ပါတရ္။ 

 

ကိုယ္ပိုင ္object မ်ားဖန္တီးျခင္း 
ေလယာဥ္ထုတ္လုပ္တဲ ့ လုပ္ငန္းတစ္ခုက ေရာင္းခ်မယ္ ့ ေလယာဥ္အမ်ိဳးအစားအသီးသီးကိ ု

ကိုရ္စားျပဳတဲ ့object တစ္ခုကိ ုဥပမာအေနနဲ႔ ဖန္တီးၾကည့္ရေအာင္။ အဒဲ ီobject ထမဲွာ ေလယာဥ္ေတြနဲ႔ ဆုိင္တဲ ့
ေအာက္ပါ အခ်က္အလက ္အစိတ္အပိုင္း (properties) ေလးေတြ အမ်ားႀကီးလ ဲထည့္သြင္းရပါမရ္။ 

 Model 

 Price 
 Normal Seating Capacity 

 Normal Cargo capacity 

 Maximum Speed 
 Fuel capacity 
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Properties ဆိုတာ traditional language ေတြျဖစ္တဲ ့ C တို႔ Pascal တို႔က variable နဲ႔ဆင္တူပါတရ္။ 
Variable ဆုိတာကေတာ ့ တန္ဖိုး (value) တစ္ခုကိုထားသိုဖို႔ အတြက္သုံးတဲ ့ container ပါ။ Variable 

အေၾကာင္းကိ ုေနာက္ပိုင္းသင္ခန္းစာေတြမွာ ေဆြးေႏြးပါ့မရ္။ ဒီေတာ ့ေလယာဥ္ေတြကိ ုကိုယ္စားျပဳမယ္ ့ object 

ကိ ုairplane လို႔နာမည္ေပးမရ္ဆိုရင ္သူ႔ရ႕ဲ properties ေတြကိ ုေအာက္ကအတုိင္း ရည္ညႊန္းေခၚဆိုရပါမရ္။ 
 airplane.model 
 airplane.price 

 airplane.seating 

 airplane.cargo 
 airplane.maxspeed 

 airplane.fuel 

အေပၚက ဥပမာကိုၾကည့္ရင ္ JavaScript မွာ object တစ္ခုက properties ေတြကိ ု ရည္ညႊန္းခ်င္ရင္ 
သုံးရမယ္ ့syntax ကေတာ ့object-name.property-name ပျဲဖစ္ပါတရ္။ 

 

Methods 

ဒီအခ်က္အလက္ေတြကိ ု အသုံးခ်ဖို႔ နည္းလမ္းမရွိဘနဲ႔ ဲ အခ်က္အလက္ေတြ အတုိင္းႀကီးပ ဲ ဆိုရင ္

ဘရ္အဖိုး သိပ္တန္မလေဲနာ?္ အထက္က ဥပမာမွာ ေလယာဥ္တစ္စီးရ႕ဲ အေၾကာင္း ေဖာ္ျပခ်က္ကိ ု print out 

လုပ္ျပခ်င္တရ္။ ဒါမွမဟုတ ္ေလာင္စာေပၚမူတည္ၿပီး ေလယာဥ္ဟာ ဘရ္ေလာက္ေှးေှး သြားႏိုင္တရ္ဆိုတာကိ ု
တြက္ထုတ္ျပခ်င္တရ္လို႔ပ ဲ ဆိုၾကပါစို႔။ Object-Oriented အသုံးအႏႈန္းနဲ႔ေျပာရရင ္ ဒီလိ ု ေဆာင္ရြက္ခ်က္ေတြကိ ု
method လို႔ေခၚပါတရ္။ Properties တုန္းကလိုပ ဲmethod ေတြကိ ုရည္ညႊန္းေခၚဆိုခ်င္ရင…္ 

 airplane.description( ) 

 airplane.distance( ) 
 

Object အတြင္းက Object 

Object တစ္ခုအတြင္းမွာ properties ေတြ၊ method ေတြပါှ င္သလိုပ ဲ ေနာက ္ object ခြဲေတြလည္း 
ပါှင္ႏုိင္ပါတရ္။ 

 airplane.record.number_in_use 

 airplane.record.crashes 

 

ဒါကေတာ့ javascript အားအသုံးျပဳျခင္းရဲ႔ အပုိင္း(ဿ)ေလးပါ။ အားလုံးက အေျခခံေလးေတြ  
ျဖစ္လုိ႔ စတင္ေလ့လာသူမ်ား အတြက္သာ ရည္ရြယ္ပါတရ္။ က်ေနာ့္ မွားယြင္းတင္ျပမႈမ်ား ရိွရင္လဲ 
နားလည္ေပးၾကေပါ့ဗ်ာ။  က်ေနာ္ ရည္ရြယ္ခ်က္ကေတာ့ အေျခခံေလးေတြကုိ ျမန္မာလုိ 

ဖတ္ရႈျခင္းအားျဖင့္ လွ်င္ျမန္စြာ နားလည္ သြားနိုင္ၿပီး ဒီထပ္ ျမင့္ေသာ တျခားေသာ နယ္ပယ္မ်ားကုိ 

ကူးသြားနိုင္ေအာင္ပါ။ မိတ္ေဆြအေပါင္း ေလ့လာျခင္းျဖင့္ ေက်နပ္နိုင္ၾကပါေစ။  
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